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NOME-TIPOLOGIA MANIFESTAZIONE
Dispositivo Giurie
ADATTARE LE PARTI EVIDENZIATE ALLA MANIFESTAZIONE ED ALLO SPECIFICO IMPIANTO: le parti da modificare in giallo sono comuni a tutte le tipologie di manifestazioni, quelle in verde devono essere valutate e modificate in base alla tipologia (Campionati TOP o altro).
PREMESSA
Ringraziando tutti voi che opererete in questa manifestazione, si richiede, per una migliore riuscita della stessa, di attenersi scrupolosamente a questo dispositivo, ad integrazione del Dispositivo Tecnico. 
I Giudici, in divisa, dovranno trovarsi presso la Segreteria Giudici (situata…), all’orario di ritrovo mettendosi a disposizione della Segreteria Giurie nella persona del Sig. XXXX. Ogni giudice farà poi riferimento esclusivo al proprio Arbitro/Caposervizio che, a sua volta, farà riferimento esclusivamente alla Direzione di Riunione. Si raccomanda l’utilizzo della divisa ufficiale (il DR decida la modalità di utilizzo, ad esempio maglia fuori/dentro ecc).
ARBITRI E CAPISERVIZIO
Ciascun Arbitro/Caposervizio avrà la responsabilità della giuria che gli è stata affidata. Eventuali problematiche saranno riferite alla Direzione di Gara/Riunione per le opportune risoluzioni.
Si raccomanda inoltre di: 
· ritirare presso la Segreteria Giurie/Locali LOC/TIC, all’inizio di ogni sessione di gara, la radio e di riconsegnarla al termine della sessione stessa;
· rispettare l’orario di inizio gara e limitare i movimenti in pedana;
· verificare che vengano utilizzati solo i segnalini a disposizione degli atleti e del nastro adesivo per il salto in alto;
· nei concorsi, garantire ad ogni atleta due prove di riscaldamento, da condursi nei lanci in ordine di iscrizione sui fogli gara. Ulteriori prove saranno concesse dall’Arbitro in relazione al tempo disponibile, in accordo con la Direzione di Gara;
· verificare la completezza del referto gara (orario inizio/fine, prestazioni, regole di squalifiche o ammonizioni disciplinari);
· comunicare tempestivamente alla Direzione di Gara eventuali squalifiche, ammonizioni, assenze, rinunce, ecc;
· nei lanci, verificare che gli attrezzi in pedana corrispondano a quelli indicati nella lista consegnata dalla DT e riportare nel foglio gara dedicato il numero dell’attrezzo lanciato;
· in caso di reclamo, avvisare immediatamente la Direzione di Gara/Direzione di Riunione/Delegato Tecnico, riportando sul foglio gara la decisione, con l’orario ed una breve descrizione dell’avvenimento;
· fare richiesta al Servizio Marshal/Direzione di Riunione per l’accompagnamento di un atleta che abbia necessità di assentarsi dal luogo di gara e a fine turno per l’uscita degli atleti.

Si ricorda inoltre che:
· nei concorsi (eccetto Alto/Asta), ad ogni atleta saranno concesse tre prove ed ulteriori tre prove per gli 8 finalisti. Descrivere eventuali regole o peculiarità della manifestazione in caso di particolari criteri di partecipazione (Fuori Classifica, diverse modalità di accesso o svolgimento alla finale, spareggio ecc);
· per i salti in estensione sarà operativo il Primo Giudice ai Video Salti;
· In caso di primato, l’Arbitro della Camera d’Appello (o un giudice da esso appositamente incaricato) effettuerà, comunque, un immediato controllo delle scarpe, compilando il Mod.GGGScarpe1, che andrà allegato alla modulistica del Primato. In caso di Primato Mondiale le scarpe dovranno essere ritirate ed inviate alla WA;
· eventuali dubbi o approfondimenti a causa di reclami possono essere chiariti tramite il supporto dell’Arbitro alle Videoregistrazioni, da contattare via radio, segnalando l’orario dell’evento oggetto di richiesta.
ACCESSO E USCITA DAL CAMPO
Le Giurie, escluso l’Arbitro che resterà in Call Room per accompagnare gli atleti in pedana, entreranno in campo ordinatamente descrivere la modalità di accesso, secondo le seguenti tempistiche:

	Gara
	Ingresso Giuria

	Corse
	20’ prima dell’orario di inizio della prima corsa

	Giuria Controlli
	25’ prima dell’orario di inizio della prima corsa

	Staff Partenze
	20’ prima dell’orario di gara

	Lungo/Triplo, Peso
	40’ prima dell’orario di gara

	Alto
	50’ prima dell’orario di gara

	Asta
	60’ prima dell’orario di gara



NB: differenziare in base alle necessità della gara (ubicazione pedane/Call Room/numero atleti…)

Tutti gli atleti entreranno in ordine di foglio gara dalla Call Room, situata XXXX. Al termine della gara, le giurie Concorsi usciranno XXXX, riconsegnando la cartellina con i referti gara al TIC/Segreteria Tecnica. Un componente del Servizio Marshal o un componente della giuria, accompagnerà gli Atleti di tutte le gare (compresi quelli eliminati nell’alto e nell’asta o dopo il terzo turno negli altri concorsi), che usciranno esclusivamente attraverso la Mixed Zone (o a altra indicazione). Sarà compito dell’Arbitro assicurarsene. Gli atleti da premiare saranno accompagnati da addetti del LOC nella zona riservata alle premiazioni.
PRESENTAZIONI ATLETI
Corse: per le gare in corsia, gli atleti saranno presentati circa due minuti prima della partenza; XX descrizione delle modalità XX, in ogni caso sempre in base alle indicazioni della Direzione di Gara/Direzione di Riunione.
Concorsi: gli atleti saranno schierati XX descrizione delle modalità XX, da sinistra a destra (visti dal pubblico), in ordine di foglio gara, in base alle indicazioni della Direzione di Gara/Direzione di Riunione; l’Arbitro si porrà accanto al primo atleta, per essere presentato prima degli stessi. 
NB: differenziare qualora ci siano pedane esterne e/o diverse modalità di presentazione in base alle singole gare.
CALL ROOM
Entro l’orario stabilito, la Giuria provvederà al controllo degli atleti presenti sui fogli gara, verificando in particolare l’uso della divisa sociale, i materiali che portano in campo e la corrispondenza del/i pettorale/i. 
Seguono ulteriori informazioni:
	Gara
	Ingresso in Call Room
	Uscita Call Room
	Pettorale/i

	Corse
	20’ prima dell’orario gara
	10’ prima dell’orario gara
	2 (eventuale chip sul petto) 

	Marcia
	20’ prima dell’orario gara
	10’ prima dell’orario gara
	2 (eventuale chip sul petto)

	Lungo, Triplo
	40’ prima
	30’ prima dell’orario gara
	1 (petto o dorso)

	Lanci
	40’ prima
	30’ prima dell’orario gara
	1 (petto)

	Alto
	50’ prima
	40’ prima dell’orario gara
	1 (petto o dorso)

	Asta
	60’ prima
	50’ prima dell’orario gara
	1 (petto o dorso)



NB: differenziare in base alle necessità della gara (ubicazione pedane/Call Room/numero atleti…)

I pettorali dovranno essere applicati nella loro dimensione originale senza essere ridotti o in altro modo manomessi. Saranno utilizzati anche cosciali che saranno consegnati in Call Room e andranno posizionati sul fianco XXXX.
Nel rispetto di quanto stabilito dal punto 10.14.3 delle Disposizioni Generali - Norme Attività 2025, l’arbitro della Call Room provvederà direttamente o incaricherà un giudice per effettuare almeno 5/7 controlli giornalieri a campione sulle scarpe utilizzate. Tali controlli verranno effettuati al termine della gara individuata e sull’atleta prescelto.
DIREZIONE TECNICA
La Direzione Tecnica avrà cura di far trovare nelle pedane, all’orario previsto per l’ingresso della giuria, tutto il materiale necessario, compresi eventuali attrezzi personali opportunamente verificati. Al termine delle gare, la Direzione Tecnica ritirerà gli stessi attrezzi, che saranno riconsegnati ai proprietari presso la zona dedicata in prossimità del TIC. Non è consentito restituire gli attrezzi in pedana. Le aste andranno depositate presso i magazzini della Direzione Tecnica, situata XXX.
SERVIZIO CONTROLLI
I giudici di controllo entreranno in campo, in modo ordinato, utilizzando l’ingresso più vicino alla postazione assegnata dal Caposervizio; al termine usciranno dallo stesso ingresso. La segnalazione di eventuali infrazioni dovrà essere comunicata immediatamente al Caposervizio, con una modalità convenuta, il quale accertata la fondatezza dell’infrazione dovrà darne immediatamente comunicazione all’Arbitro alle corse ed al 1° Giudice al Photofinish per sospendere l’ufficializzazione del risultato. Subito dopo provvederà a consegnare il rapporto scritto alla Giuria Corse. Si raccomanda di indicare sempre sul foglio gara, orario e articolo della regola infranta. Compito del Servizio è anche il controllo della tangente e la gestione dei prismi che, dopo esser stati consegnati dalla Direzione Tecnica, saranno da loro posizionati e rimossi.
SERVIZIO ANTIDOPING 
La notifica agli atleti sorteggiati per il controllo avverrà esclusivamente all’esterno del campo con la dovuta discrezione, all’interno della Mixed Zone; successivamente, dopo le eventuali interviste o premiazioni, il Giudice accompagnerà l’atleta sino al luogo adibito al controllo. 

Eventualmente inserire altre informazioni circa Servizio Marshal (se attivo). 

GRAZIE A TUTTI PER LA COLLABORAZIONE!
La Direzione di Riunione
Nome Cognome - Nome Cognome - Nome Cognome - Nome Cognome
(compresi i Vice)
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